
        12H FÚTBOL SALA “MEMORIAL RIAÑO” 28-07-17 
 

1ª CATEGORÍA-2ªCATEGORÍA-3ªCATEGORÍA 18:30 H ENTREGA DE PREMIOS PARA 1º 2º Y 3º CLASIFICADO DE CADA CATEGORÍA 

HORA POLIDEPORTIVO I  HORA POLIDEPORTIVO II 
10:00 FRUTAS SANTA CASILDA TIKI-TAKA 10:00 YAYO VALLEKANO RUINAS F.C 

10:20 LOS RAYOS ZAPIÑOS 10:20 C. CARRANZA  EXCLUSIVAS VIADAS 

10:40 ROMPEBOTAS PUNTO Y APARTE 10:40 SALKETEMO CAFÉ-BAR CALIFORNIA 

11:00 LOS RAYOS  FRUTAS SANTA CASILDA 11:00 BORUSIA DE DURUM  VIQUINI INSPECTOR 

11:20 PUNTOY APARTE TIKI-TAKA 11:20 YAYO VALLEKANO SALKETEMO 

11:40 ZAPIÑOS ROMPEBOTAS 11:40 C. CARRANZA BORUSIA DE DURUM 

12:00 FRUTAS SANTA CASILDA ZAPIÑOS 12:00 RUINAS F.C SALKETEMO 

12:20 FORTU LOS SUCIOS       12:20 EXCLUSIVAS VIADAS VIQUINI INSPECTOR 

12:40 TIKI-TAKA ROMPEBOTAS 12:40 CAFÉ BAR CALIFORNIA RUINAS F.C 

13:00 LOS RAYOS PUNTO Y APARTE 13:00 BORUSIA DEDURUM  EXCLUSIVAS VIADAS 

13:20 ROMPEBOTAS FRUTAS SANTA CASILDA 13:20 CAFÉ- BAR CALIFORNIA YAYO VALLEKANO 

13:40 LOS SUCIOS  FORTU  13:40 VIQUINI INSPECTOR C. CARRANZA 

14:00 TIKI-TAKA LOS RAYOS 14:00 1º CAT:7º Y 8º PUESTO: 4º GRUPO A CONTRA 4º GRUPO B 

14:20 PUNTO Y APARTE ZAPIÑOS 14:20 1º CAT: 5º Y 6º PUESTO 3º GRUPO A CONTRA 3º GRUPO B 

14:40 ROMPEBOTAS LOS RAYOS 

15:00 ZAPIÑOS TIKI-TAKA 

15:20 FRUTAS SANTA CASILDA PUNTO Y APARTE 

15:40 1º CAT:SEMI 1: 1º GRUPO A CONTRA 2º GRUPO B 

16:00 1º CAT:SEMI 2: 2º GRUPO A CONTRA 1º GRUPO B 

 16:20 2º CAT: 5º Y 6º PUESTO: 5º GRUPO CONTRA 6º GRUPO 
16:40 1ª CAT: 3º Y 4º PUESTO: PERDEDOR SEMI 1- PERDEDOR SEMI 2 
17:00 2ª CAT: 3º Y 4º PUESTO.. 3º GRUPO CONTRA 4º GRUPO 
17:20 FINAL 3ª CAT:FORTU- LOS SUCIOS 

17:40 FINAL 2º CAT: 1º GRUPO CONTRA 2º DE GRUPO 

18:00 FINAL 1ª CAT: GANADOR SEMI 1 CONTRA GANADOR SEMI 2 

18:30 ENTREGA PREMIOS 



        12H FÚTBOL SALA “MEMORIAL RIAÑO” 28-07-17 
 

1ª CATEGORÍA-2ªCATEGORÍA-3ªCATEGORÍA 18:30 H ENTREGA DE PREMIOS PARA 1º 2º Y 3º CLASIFICADO DE CADA CATEGORÍA 

12 HORAS DE FÚTBOL SALA 28 JULIO 2018 “MEMORIAL RIAÑO” CONDICIONES DEL TORNEO 
- LOS EQUIPOS SE COMPONDRÁN DE 4 JUGADORES MÁS EL PORTERO EN CANCHA.  
- LOS JUGADORES INSCRITOS EN EL PRIMER PARTIDO SON LOS QUE PODRÁN JUGAR EL RESTO DE LA COMPETICIÓN. 
- SI COINCIDIESEN 2 (DOS) EQUIPOS CON EL MISMO COLOR DE CAMISETAS, TENDRÁ PREFERENCIA AQUELLA EQUIPACIÓN QUE TENGA 

PUBLICIDAD Y ESTE ENUMERADA. 
- LOS EQUIPOS TENDRÁN QUE ESTAR PREPARADOS 10 M ANTES DE CADA PARTIDO, DEBIDAMENTE EQUIPADOS. 

- LOS PARTIDOS COMENZARÁN CON LA MÁXIMA PUNTUALIDAD. 

- EL FRONTÓN DEL POLIDEPORTIVO 1 ESTARÁ DISPONIBLE PARA LOS CALENTAMIENTOS. 

- LOS  PARTIDOS TENDRÁN UNA DURACIÓN DE 18 M CON 2 MINUTOS DE DESCANSO. 

- PUNTUACIÓN: 

 3 PUNTOS PARTIDO GANADO 

 1 PUNTO PARTIDO EMPATADO 

 0 PUNTOS PARTIDO PERDIDO 

- EN CASO DE EMPATE DE PUNTOS ENTRE DOS EQUIPOS PREVALECERÁ EL RESULTADO DEL ENCUENTRO ENTRE AMBOS EQUIPOS. EN 

CASO DE EMPATE EN DICHO ENCUENTRO PREVALECERÁ LA DIFERENCIA DE GOLES A FAVOR Y EN CONTRA. 

- SI CONTINUA EL EMPATE SE CLASIFICARÁ EL QUE MÁS GOLES HAYA MARCADO.  

- EN  CASO DE EMPATE ENTRE TRES Ó MÁS  EQUIPOS PREVALECERÁ EL EQUIPO QUE HAYA CONSEGUIDO MÁS PUNTOS EN LOS 

ENCUENTROS DIRECTOS ENTRE ELLOS. SI CONTINÚA EL EMPATE SE TENDRÁ EN CUENTA EL CRITERIO ANTERIOR. 

- EQUIPO NO PRESENTADO PARTIDO PERDIDO POR 0-3  Y TRES PUNTOS DE SANCIÓN. SI NO SE PRESENTA A DOS PARTIDOS QUEDARÁ  

ELIMINADO. 

- LA EXPULSIÓN POR ROJA DIRECTA ACARREA NO JUGAR EL SIGUIENTE PARDIDO. 

- EL RESTO DE NORMAS SE REGIRÁN PORE EL REGLAMENTO DE LA RFEF. 

LA ORGANIZACIÓN TIENE POTESTAD PARA DECIDIR SOBRE CUALQUIER SITUACIÓN Ó PROBLEMA 

QUE PUDIERA SURGIR DURANTE EL TORNEO, SIENDO SUS DECISIONES INAPELABLES 


